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Z branżą internetową i e-commerce związany 
od 2007 roku. W spółce Hostersi zajmuje się 
przede wszystkim rozwiązaniami chmurowymi 
z wykorzystaniem Amazon Web Services. 

Na co dzień doradza firmom, jak zoptymalizować 
koszty i zwiększyć wydajność systemów IT 
w środowiskach cloud computingowych.











Dzisiejszy plan gry: 

81 slajdów Dwa raporty

MULTUM faktów

5 Case Study





Jesteśmy adminami, 
więc co robimy na konferencji o ecommerce i emarketingu? 



Pomagamy zwiększać konwersję 
z WASZYCH działań 



Użytkownicy lubią 
szybkie strony 



https://www.forbes.com/sites/peggyannesalz/2019/08/22/how-fast-is-fast-enough-mobile-load-times-drive-customer-experience-and-impact-sales/?sh=55af09f6ef31

70 percent of consumers
say page speed impacts their wilingness to buy



https://www.forbes.com/sites/peggyannesalz/2019/08/22/how-fast-is-fast-enough-mobile-load-times-drive-customer-experience-and-impact-sales/?sh=55af09f6ef31
https://www.websitebuilderexpert.com/building-websites/website-load-time-statistics/



https://www.forbes.com/sites/peggyannesalz/2019/08/22/how-fast-is-fast-enough-mobile-load-times-drive-customer-experience-and-impact-sales/?sh=55af09f6ef31
https://www.websitebuilderexpert.com/building-websites/website-load-time-statistics/
https://kinsta.com/learn/page-speed/



https://www.forbes.com/sites/peggyannesalz/2019/08/22/how-fast-is-fast-enough-mobile-load-times-drive-customer-experience-and-impact-sales/?sh=55af09f6ef31
https://www.websitebuilderexpert.com/building-websites/website-load-time-statistics/
https://kinsta.com/learn/page-speed/
https://backlinko.com/page-speed-stats
https://blog.hubspot.com/marketing/page-load-time-conversion-rates
https://www.portent.com/blog/analytics/research-site-speed-hurting-everyones-revenue.htm



Krok pierwszy 
czy to pracujecie dla agencji i robicie projekt 
dla klienta zewnętrznego, czy pracujecie inhouse… 

Przeklikajcie stronę od początku 
do końca, całą ścieżkę zakupową 
i sprawdźcie jak się ona ładuje 



Jak ją już przeklikaliście… 

tak pewnie około godziny 11:00, 12:00, po kawce z rana…

Krok pierwszy zrobiony.



Pora na krok drugi!

*Strona zupełnie inaczej pracuje, kiedy jest pod obciążeniem

Zróbcie to samo
w trakcie kampanii*



https://www.hostersi.pl/raport-szybkosci/

First Visual Change



Testy A|B 



Health Check

KUPUJĘ



Weryfikuj partnerów / dostawców 

We are all connected







https://kielce.eska.pl/wypadek-ciezarowki-z-piwem-na-trasie-kielce-busko-zdroj-kierowca-chcial-uniknac-zderzenia-z-sarna-galeria-zdjec-aa-KxTk-i22b-jN4q.html



If it can go wrong,

Murphy’s Law



Case Study nr 1 

▪ Znana marka 
▪ Zbudowane zaufanie 
▪ X 000 000 USD / dzień



4 sekundy
= conversion rate -??%



4 sekundy
= conversion rate -90%



https://www.hostersi.pl/case-studies/testy-penetracyjne-ochrona-anty-ddos-i-opieka-administracyjna-dla-organizatora-jednej-z-najwiekszych-loterii-w-polskim-internecie-7-aut-x-budda/

Case Study 2



Duża kampania…



Duża kampania…

ale nikt nie wie jak duża



Duża kampania…

ale nikt nie wie jak duża
Wszystko musi się udać, jest tylko jeden strzał!



▪ Chmura (AWS, Azure, GCP)
▪ CDN (CloudFront, CloudFlare)
▪ AntyDDoS
▪ WAF (Web Application Firewall)
▪ Testy wydajnościowe
▪ Testy penetracyjne (np. black box, white box) 

Duża kampania – check lista techniczna



testy wydajnościowe

głupcze



if response.status_code == 200:
dane = response.json()
print("Pobrane dane:", dane)

Else:



if response.status_code == 200:
dane = response.json()
print("Pobrane dane:", dane)

Else:

nowy 
feature



if response.status_code == 200:
dane = response.json()
print("Pobrane dane:", dane)

Else:

nowy 
feature



if response.status_code == 200:
dane = response.json()
print("Pobrane dane:", dane)

Else:

nowy 
feature



if response.status_code == 200:
dane = response.json()
print("Pobrane dane:", dane)

Else:

nowy 
feature



if response.status_code == 200:
dane = response.json()
print("Pobrane dane:", dane)

Else:

nowy 
feature



if response.status_code == 200:
dane = response.json()
print("Pobrane dane:", dane)

Else:

nowy 
feature



if response.status_code == 200:
dane = response.json()
print("Pobrane dane:", dane)

Else:

nowy 
feature



import time

import random

from threading import Thread, Lock

import logging

import asyncio

logging.basicConfig(level=logging.DEBUG)

class Server:

def __init__(self, server_id):

self.server_id = server_id

self.status = "Online"

self.data = {}

self.lock = Lock()

async def process_data_async(self, client_id, data):

logging.debug(f"Server {self.server_id} is asynchronously processing data from Client {client_id}: {data}")

# Symulacja przetwarzania danych na serwerze

await asyncio.sleep(random.uniform(0.1, 0.5))

response = f"Processed data from Client {client_id}"

with self.lock:

self.data[client_id] = response

return response

def process_data_sync(self, client_id, data):

logging.debug(f"Server {self.server_id} is synchronously processing data from Client {client_id}: {data}")

# Symulacja przetwarzania danych na serwerze

time.sleep(random.uniform(0.1, 0.5))

response = f"Processed data from Client {client_id}"

with self.lock:

self.data[client_id] = response

return response

def get_data(self, client_id):

with self.lock:

return self.data.get(client_id, "No data available for Client {client_id}")

class Client:

def __init__(self, client_id, servers):

self.client_id = client_id

self.servers = servers

async def send_request_async(self, data):

logging.debug(f"Client {self.client_id} is asynchronously sending request to servers: {data}")

responses = []

tasks = []

async def make_request(server, data):

response = await server.process_data_async(self.client_id, data)

responses.append(response)

for server in self.servers:

task = make_request(server, data)

tasks.append(task)

await asyncio.gather(*tasks)

logging.debug(f"Client {self.client_id} received asynchronous responses: {responses}")

return responses

def send_request_sync(self, data):

logging.debug(f"Client {self.client_id} is synchronously sending request to servers: {data}")

responses = []

threads = []

def make_request(server, data):

response = server.process_data_sync(self.client_id, data)

responses.append(response)

for server in self.servers:

thread = Thread(target=make_request, args=(server, data))

thread.start()

threads.append(thread)

for thread in threads:

thread.join()

logging.debug(f"Client {self.client_id} received synchronous responses: {responses}")

return responses

def main():

num_servers = 3

num_clients = 5

servers = [Server(i) for i in range(num_servers)]

clients = [Client(i, servers) for i in range(num_clients)]

for _ in range(5):

for client in clients:

data_to_send = f"Data from Client {client.client_id}"

asyncio.run(client.send_request_async(data_to_send))

client.send_request_sync(data_to_send)

from threading import Thread, Lock

class Server:

def __init__(self, server_id):

self.server_id = server_id

self.status = "Online"

self.data = {}

self.lock = Lock()

def process_data(self, client_id, data):

print(f"Server {self.server_id} is processing data from Client {client_id}: {data}")

# Symulacja przetwarzania danych na serwerze

time.sleep(random.uniform(0.1, 0.5))

response = f"Processed data from Client {client_id}"

with self.lock:

self.data[client_id] = response

return response

def get_data(self, client_id):

with self.lock:

return self.data.get(client_id, "No data available for Client {client_id}")

class Client:

def __init__(self, client_id, servers):

self.client_id = client_id

self.servers = servers

def send_request(self, data):

print(f"Client {self.client_id} is sending request to servers: {data}")

responses = []

threads = []

def make_request(server, data):

response = server.process_data(self.client_id, data)

responses.append(response)

for server in self.servers:

thread = Thread(target=make_request, args=(server, data))

thread.start()

threads.append(thread)

for thread in threads:

thread.join()

print(f"Client {self.client_id} received responses: {responses}")

return responses

def main():

num_servers = 3

num_clients = 5

servers = [Server(i) for i in range(num_servers)]

clients = [Client(i, servers) for i in range(num_clients)]

for _ in range(10):

for client in clients:

data_to_send = f"Data from Client {client.client_id}"

client.send_request(data_to_send)

class Server:

def __init__(self, server_id):

self.server_id = server_id

self.status = "Online"

self.data = {}

def send_data(self, client_id, data):

print(f"Server {self.server_id} received

data from Client {client_id}: {data}")

# Symulacja przetwarzania danych na 

serwerze

time.sleep(random.uniform(0.1, 0.5))

response = f"Processed data from Client 

{client_id}"

self.data[client_id] = response

return response

class Client:

def __init__(self, client_id, server):

self.client_id = client_id

self.server = server

def send_request(self, data):

print(f"Client {self.client_id} sending

request to Server {self.server.server_id}: 

{data}")

# Symulacja przesyłania danych do 

serwera

time.sleep(random.uniform(0.1, 0.5))



Case Study 3:

Testuj całą ścieżkę… 



Testy wydajnościowe 

Testuj CAŁĄ ścieżkę zakupową



EVERYBODY LIES.



Case Study nr 2 



Google lubi szybkie strony 



FIRST visual change

First visual change (w milisekundach), określa pierwszy 
moment od rozpoczęcia żądania, do chwili, gdy 
w przeglądarce zaczynają pojawiać się pierwsze 
elementy strony.



LAST visual change

Last visual change określa ostatni moment, kiedy coś na 
stronie się zmieni. Oznacza stan, w którym załadowano 
wszystkie elementy strony (obrazy, obiekty, odnośniki 
zewnętrzne, etc.), nic się już nie zmienia, co mogłoby mieć 
wpływ na odbiór strony przez użytkownika, a strona jest 
w pełni użyteczna. 



Oszukuj…





TO widzi użytkownik 



To może się doładować później 



Święty Graal



Święty Graal: 

Static Website
in the Object Storage



Google to lubi ;-) 

Efekt? 

Plusy:



Efekt? 

Minusy:

zarządzanie tym 
jest trudniejsze 
niż przy CMS’ie



A co z…
▪ Indywidualnym podejściem do użytkownika
▪ Marketing automation 
▪ Silnikami rekomendacyjnymi  
▪ Dynamicznym tworzeniem oferty / podstrony

itd…



Oszukuj!





OSZUKUJ!!!



Oszukujcie
(po raz 3) 



Elementy 
statyczne 



A to możesz wygenerować 
za chwilę dynamicznie pod 
tego klienta 

Elementy 
Dynamiczne 



TESTY 



Case Study nr 4 



50 000
requestów!!!



Infrastruktura testowa 





Case Study nr 5 



Minusy: 

▪ Pierwsza konfiguracja zajmie trochę 
czasu i będzie kosztować. 

▪ Przy dużej zmianie w aplikacji będzie 
trzeba kod poprawić.



Plusy: 

▪ Masz pewność co wpada na produkcji. 

▪ Jak coś się popsuje to na testach, 
a nie na użytkownikach. 



Za darmo

To uczciwa cena



Raport, który będzie opublikowany w połowie kwietnia





Raport szybkości (kulisy) 

8734 pomiarów

aby zawyrokować czy jest ona szybka czy wolna



O czymś, co tutaj pojawia się raptem na 
jednym slajdzie, można dyskutować godzinę. 

Macie możliwość skorzystania z bezpłatnych 
konsultacji z naszymi DevOpsami.

Dla każdego z was 1 godzina konsultacji, aby omówić to co potrzebujecie.

Dlatego… 



31.03.2024



Pobierz 
sobie 
paczkę 
materiałów:

1. raport 
2. konsultacje
3. prezentacja 
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