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Rodzaj ustugi

ADhosting (hosting w trakcie intensywnej kampanii reklamowej), zarzgdzanie serwerami,
optymalizacja serwisu WWW
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Opis projektu

Serwis internetowy

powstat na potrzeby kampanii re-
klamowej, ktorej efektem byt wybodr
22 polskich miast do polskiej edyciji
popularnej na catym swiecie gry plan-

szowe] Monopoly.
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Przez miesigc (od 20 lutego do 20 marca 2011 r.) internauci mogli oddawac¢ swdj glos na wybrang
sposrod 2 323 polskich gmin miejscowos¢. Kampania reklamowa zachecajgca do udziatu
w gltosowaniu oparta byta gtéwnie na wspotpracy z urzedami gmin, z wykorzystaniem mediow

spotecznosciowych, prasy i telewizji.

Zasady i nagrody Gadzety Monopoly

POLY - wielkie gtosowanie ZAKONCZONE!
ok znoidq sie ne

mics}, ore znal @ planszy MONOPOLY.

Widok strony gtownej serwisu

Zasoby serwisu przechowywane byty na architekturze serwerowej w Hostersi Data
Center. Hostersi zajeli sie rowniez opieka administracyjna, gdyz serwisy kampanii reklamowych
wymagajg szczegolnej uwagi wiasciciela serwisu oraz administratoréw.
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Wyzwanie

Efektem intensywnej kampanii byto
duze zainteresowanie uzytkownikow,
a tym samym wzrost liczby zapytan
do baz danych. Obcigzenie serwerow
wyniosto :
podczas gdy norma to okofo 4.
Pojawity sie problemy z dostepnoscig

serwisu WWW dla uzytkownikdw.
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dniach kampanii.

Poczgtek kampanii
Koniec kampanii

Zasoby serwisu przechowywane byty poczgtkowo na architekturze klastrowe;.
Zwiekszona liczba zapytan do baz danych miata wptyw na prace catego klastra. Hostersi zapropo-
nowali wiec przeniesienie zasobow na serwer dedykowany oraz dziatania optymaliza-

cyjne, dzieki ktorym nastgpi spadek obcigzenia serwerdow.
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Realizacja

Staty monitoring ruchu na stronie
pozwolit na wprowadzenie
niemal natychmiastowych dziatan

optymalizacyjnych.

Dla odcigzenia serwerdw i poprawy dostepnosci ser-
wisu WWW dla uzytkownikow w pierwszej kolejnosci
zdecydowano o przeniesieniu zasobow z architektu-
ry klastrowej na serwer dedykowany oraz ustatycz-

nienie czesci zawartosci strony.

Spowodowato to spadek liczby zapytan o tresci dy-

namiczne serwisu (do serwera Apache)
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Nastepnie zespot administratorow Hosterséw dokonat analizy kodu serwisu pod katem zwiekszenia
szybkosci wykonywania skryptow oraz przeprowadzit stosowne testy rozwigzan optymalizacyjnych.
Zalecono m.in. ograniczenia obcigzenia wywotanego dynamicznym generowaniem strony przy
kazdym zapytaniu, w tym wczytywania elementéw we flash z mapki miast. Po wprowadzeniu
zaleceh optymalizacyjnych przez dewelopera, osiggnieto ponowny spadek liczby zapytan do
serwera Apache —
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Korzysci biznesowe

593 215
Doswiadczenie ekspertow Hostersow 500 000 v A
| staty monitoring serwisu WWW 500 000 R _
w trakcie intensywnej kampanii 0% 229,055 e S:ZPO?;f;m;tgnjiowgzh
reklamowej pozwolity bezawaryjnie 200 000 —— 185 801 zaklécen przeprowadzono wybo-
ppzeppowadzié internetowe Wybory 100 000 75 628 ry miejscowosci do polskiej edycji
o ary

pOISkICh miast, ktore Zna]da Slg ha Tydzien 1 Tydzien 2 Tydzien 3 Tydzien 4

planszy gry
Liczba gtosow [glowne miastal
Liczba gtosow (dzika kartal
Zaproponowane i wdrozone rozwigzania optymalizacyjne spowodowaty 6-krotny spadek liczby zapytan
o0 dynamiczng zawarto$¢ serwisu (do serwera Apache), Wdrazane
rozwigzania btyskawicznie reagowaty na gwattowny wzrost obcigzenia strony WWW.
Monopoly.pl

» Case Study



